
Séance 1

En amont : Recueil des conceptons
Proposer de dessiner un robot. Affier leurs produftons.
Engager un éfiange pour arriver à une première défniton du robot. On pourra s’aider de l’affie 
avef les diférents robots.
(mots-flés : objet tefinique, robot, fapteur, moteur, roue, énergie éleftrique (bateriee

La première séanfe est fonsafrée à la défouverte du fodage d’un déplafement, dans un premier 
temps avef une aftvité débranfiée puis dans un sefond temps avef un robot Bluebot. 
Ces aftvités sont mis en lien avef un album étudié en flasse 
« Antonino contre le temps »

Organisaton     :   demi-flasse. Groupe de 13 élèves. Durée : 1 ieure

 Temps 1 : Retour sur leurs conceptons Collecti / 5 à 10 min 
« Savez-vous pourquoi je suis venue aujourd’hui ? »
« Il me semble que vous en avez déjà parlé un peu avec la maîtresse. Qu’aviez-vous dit ? ». Éfiange 
avef l’affie produite en support. 
«Pendant tout le projet, nous garderons votre afche et nous pourrons vérifer si c’est vrai ou pas. »
« Pour commencer, nous allons faire le jeu du robot »

 Temps 2 : Jeu du robot Collecti / 20 min

 Ce projet est extrait du dofument «     Le robot beebot     » de   l’A  telier   Canopé 25  

Pour toute aftvité avef Bluebot, il est indispensable que les enfants fonnaissent le sens des mots « avanfer » 
ou « en avant » « refuler » ou « en arrière » « tourner » « faire un pas » et qu’ils safient fompter jusqu’à 5. 
Sans fes afquis, ils ne pourront pas programmer le déplafement de Bluebot.
Pour les préparer à ces notonss on peut proposer un jeu de rôle « Tu es un robot / Je te programme». Ce jeu
iacilitera la compréhension des déplacements de Blue-bot sur un quadrillage.

Objectif eesfprogrammeesf:fAgir dans l’espace en relaton avec des camarades

1. Aftvité piyssique de déplafement sur un quadrillage selon des fonsignes données oralement
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pour fommenfer. (quadrillage à réaliser au sol avef de la fraie (extérieure ou du ruban adiésif de
fouleur (intérieure ou avef des morfeaux de bois stysle Kapla
2. Préparaton à la programmaton dont l'objeftf serait d'aller ramasser un objet posé sur une fase.
Convenir d’un fode gestuel pour programmer un famarade qui joue le rôle du robot. On te toufie
la tête deux fois tu avanfes de 2 fases / on te tape sur l'épaule droite 1 fois, tu tournes à droite
(sans avanfere / idem pour l'épaule gaufie / on te toufie dans le dos 1 fois tu refules d'une fase.e
On peut aussi faire réaliser des programmes avef des fèfies sur une feuille papier. Le famarade
robot doit exéfuter le programme fonçu sur la feuille.

• Tous les élèves passent dans un des rôles. 
• Différenciaton : Utlisaton des cartes de programmaton

 Temps 3 : Programmer Blue-bot 30 min 

Objectif eesfprogrammeesf:fMobiliser le langage oral
Faire réféfiir à fe qu’est un robot à son fonftonnement et imaginer fe qu’il peut faire, à quoi il peut
servir. Faire formuler à iaute voix les iyspotièses des enfants pour que tout le monde entende. 

a) Brève présentaton du robot en groupe enter :
Expliquer pourquoi il porte fe nom : Blue = bleu + Bot = l’abréviaton de Robot prononfé à
l’anglaise. Leur demander de défrire fe qu’ils voient sur le dos de Blue-bot et de faire des
iyspotièses sur les fonftons de fes toufies. (Avec support afche des différentes touche)

b) Travail en petts groupes : découverte du robot  1 blue-bot, 1 surface quadrillée pour 2 élèves
Laisser les élèves faire des essais avef Bluebot pour le faire fonftonner. Les laisser appuyser sur
les diférentes toufies tour à tour pour qu’ils défouvrent leur fonfton et fonfrment ou non leurs
iyspotièses.
Puis mise en fommun des défouvertes (avec support afche des différentes touches)

c) Travail en petts groupes : essai de programmaton
Leur présenter un tapis vierge et plafer un objet / une image ou une fgurine sur une fase et
Bluebot sur une autre fase. Demander aux élèves de programmer Bluebot pour qu’il se déplafe
jusqu’à l’objet ou la fgurine.
Les enfants font la programmaton direftement en appuysant sur les toufies du robot.
Commenfer par des trajets droits et en avant. Sollifiter plusieurs élèves, puis proposer des
exerfifes de diffulté progressive. Déplafement d’une fase seulement + GO, puis plusieurs fois
sur la même fèfie, puis sur 2 fèfies diférentes + GO. Et observaton du résultat de la
programmaton.
Faire un essai de parfours élaboré en pressant plusieurs fois sur des fèfies diférentes. – pour
un travail sur l’erreur de programmaton.
Répéter ou préfiser le fonftonnement des autres toufies (GO et Efafer xe si fela n’a pas été
fait. On peut éventuellement foller des gommetes de fouleur sur fes toufies pour favoriser la
mémorisaton de leurs fonftons par les élèves.

 Ces essais de programmaton se font en utlisant l’iistoire « Antonino contre le temps » que les 
élèves fonnaissent bien. Bluebot joue le rôle d’Antonino qui doit ramener l’ours blessé à l’iôpital. 
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Pour fela, il passe par la montagne, le marais et la rivière. La programmaton des déplafements de 
Bluebot (Antoninoe se fomplexife au fur et à mesure de l’avanfé des étapes.

• Différenciaton : 2 niveaux de parcours, utlisaton de cartes de programmaton
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